SYNTHETISEUR FAIRLIGHT
MODELE CMI

Il peut pratiquement
jouer n'importe quel son par
synthese numérique ou par
echantillonnage de sons
naturels avec une polypho-
nie de huit notes (ou huit
sons simultanés). Il com-
prend un equipement pour
mise en sequence et lan-
gage composé, une mise en
meémoire de tous les sons et
sequences sur disque sou-
ple et un affichage a graphi-
ques interactifs avec « light-
penx ! Voici un petit avant-
gout de la merveille.

Contrairement aux
synthétiseurs plus classi-
ques, qui comprennent des
filtres et des oscillateurs
générateurs de sons, 'ordi-
nateur intégré du Fairlight
est programme pour creer
les ondes les plus com-
plexes. Le Fairlight n'a pas
de sonorité propre. Son
systeme d'eéchantillonnage
des sons permet d'imaginer
n‘importe quelle sonorité et
de la jouer comme sur
n'importe quel instrument
de musique. Pour produire
un ensemble polyphonique,
il suffit d'échantillonner une
seule note. D'autre part,
memea des sons considérés,
jusqu'alors, comme «non-
musicaux» peuvent étre
accordes avec le clavier et
devenir ainsi la base d'un

nombre illimité d'instru-
ments.
On peut synthétiser des

sons en utilisant les synthe-
ses d'harmoniques addi-
tionnelles (synthése de Fou-
rier), des synthéses d'ondes
arbitrairement choisies et
d'autres techniques impli-
quant l'usage de I'affichage
video et le light-pen (qui per-
mettent de définir les sons,
grace a des schémas sim-
ples, sur un ecran). Différen-
tes combinaisons d'eéchan-
tilonnage de sons réels
peuvent devenir la base
d'un son synthetisé que le
musicien maniera a son gre.
Grace a ses six octaves, son
clavier sensitif, sa program-
mation — séquenceur —, le
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Les trols modules du Fairlight : le clavier
(double ou simple), I'écran de visualisation,
le lecteur de diskettes.

Fairlight est facilement uti-
lisable sur scéne.

LE SON NUMERIQUE. A |la
difference des systémes
analogiques utilisés dans
les synthetiseurs conven-
tionnels, le Fairlight cree
des sons de fagcon numéri-
que. Celte technique per-
met la production de
n‘importe quelle onde
Audio. Les données d'un
son ainsi que les programs-
mes de contrdle et de lec-
ture peuvent étre mémori-
s@és sur un disque souple et
etre ainsi employes ultérieu-
rement. Les techniques
numeériques assurent, en ce
domaine, une précision et
une fiabilité exemplaires.

Historiquement, ['invention
de la synthése numérique
n'a pas eété une mince
affaire. Un grand nombre de

donneéees doivent étre
entrées et manipulées pour
creer un son, méme le plus
simple. Auparavant, cette
technique n'était possible
qu'au moyen d'ordinateurs
trés coldteux, réservés aux
universités et aux grands
studios de musique électro-
nique. Ces appareils com-
portaient, de plus, deux
inconvénients majeurs : les
s0Ns ne pouvaient é&tre
genérés qu'a l'aide d'un ter-
minal d'ordinateur
— necessitant un grand
nombre de manipula-

tions — et, de ce fait, exi-
geaient du musicien une
excellente connaissance
des ordinateurs et de leur
programmation.

Rappelons que le Fairlight
est la resultante de deux
créations anteérieures: les
synthetiseurs numeériques
QASAR 1 et QASAR MB8
(Multimode B), créés expeéri-
mentalement a la fin des
années 1980 par une petite
compagnie : Creative Stra-
tegies. En 1975, Fairlight
Instruments est fondeé et
acheve de mettre au point,
debut 1878, le systeme MB.
En tenant compte de I'expe-
rience ainsi acquise on
apporte d'importantes




Un instrument de «musicien» pour le concert,

ou I'enseignement.

le studio

modifications. La simplifi-
cation de la partie généra-
trice du son du M8 permit
I'échantillonnage d'une
grande etendue de sons
naturels. Lors de cette res-
tructuration, les plus
récents composants dispo-
nibles (MOS, semi-
conducteur métal-oxyde,
unités de silicium, ont été
employes), réduisant ainsi
la taille et le prix du
systéme de 50 % tout en
augmentant consideérable-
ment ses possibilites. |l
devenait clair que le traite-
ment de sons naturels était
certainement la qualite la
plus remarquable du Fair-
light, "appellation =ordina-
teur de musique » convenait
mieux gque «synthétiseur
numérique » (digital synthe-
tizer).

LE FAIRLIGHT, ORDINA-
TEUR DE MUSIQUE. Le Fair-
light a été congu comme un
instrument de musique utili-
sant la technigue des ordi-
nateurs et non comme un
ordinateur transformé a des
fins musicales. Il se com-
pose d'un bloc de traite-
ment a double central puis-
sant et de parties destinées
a la création directe de
sons. Chaque module de
voix (voice module) com-
prend une mémoire conte-
nant un grand nombre
d'ondes contrdlables, per-
mettant ainsi des variations
de diapason et de niveau
des ondes créées. Le timbre
est déterminé par le con-
tenu harmonique des
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ondes. Huit modeles de voix
equipent le Fairlight, ren-
dant ainsi possible une
polyphonie de huit notes ou
le jeu simultané de huit
sons totalement differents.
L'accent a été mis ici sur la
simplification des contrd-
les, et bien qu'il contienne
prés de 1000 unités de sili-
cium, le Fairlight est plus
aisé et plus rapide a
employer que nombre de
synthétiseurs analogiques.
En eftet, I'affichage a gra-
phiques et la technique du
light-pen parmettent un con-
trole total des parameétres
de l'instrument, assurant
ainsi a un musicien qui ne
possederail pas des con-
naissances approfondies
en la matiere, la possibilite
de concevoir visuellement
un instrument. Toutes les
informations sont affichées
sur une seérie de «pages»
(affichage écran) classees
logiquement. Avec le light-
pen, le musicien indique
simplement le Pparamétre
qu'il désire changer et peut
alors entrer une nouvelle
donnée soit en jouant sur le
clavier (Alpha numeric key-
board) soit en dessinant des
courbes sur I'écran. Le Fair-
light ne comprend pas de
boutons, interrupteurs ou
cordons de liaison hormis
ceux necessaires a son
usage sur scéne. lls ont ate
remplaceés par un affichage
compréhensible sur un con-
tréle par écran. |l suffit de
quelques secondes pour
fixer et conserver sur des
disques souples de nom-

breux parametres qui pour-
ront étre repris, voire modi-
fiés, ultérieurement. En plus
du clavier sensitif, les con-
tréles de jeu du Fairlight
comprennent trois potentio-
métres, deux commutateurs
a bouton-poussoir, trois
pédales & sortie variable et
trois commutateurs au pied.
Quand un son est «entrés,
ces controles sont immedia-
tement utilisables pour con-
troler des effets tels que
vibrato, melange de timbre,
attaque, decay, sustain et
portamento.

CONTROLE DYNAMIQUE
D'HARMONIQUE. Alors que
le Fairlight synthétise les
principaux sons, on utilise
le light-pen pour dessiner
les enveloppes des harmo-
niques ou 'onde méme d'un
son sur le contréle par
écran de haute définition
(vidéo). De cette maniére,
des sons de tres grande
complexite peuvent eétre
crées agraphiguements.
Grace a ces dessins, 32
(Mode 1) a 128 (Mode 4)
ondes seront stockées dans
la meémoire des modules de
voix. Quand on joue un so0n,
chaque onde est «cycléas
en sequence au diapason
exact, alors que d'autres
effets — variations d'accor-
dage et d'amplitude par
exemple — peuvent étre
effectués. Le principe des
changements de timbre res-
semble a celui des photos

visionnées en séquence
afin de former un film. Des
sons encore plus com-
plexes sont imaginables en
utilisant deux ou plusieurs
modules de voix en paral-
léle, provoquant un mixage
dynamique de sons totale-
ment différents.

SONS NATURELS. Certai-
nement I'une des particula-
rités les plus intéressantes
du Fairlight : son aptitude a
échantillonner un son a par-
tir d'un microphone ou d'un
magnétophone, a le conver-
tir en «numérique» puis a
I'introduire dans la mémoire
d'un module de wvoix. De
cette facon — et profitant
de ce que la memoire est
entiéerement contrdlable —
on peut jouer, accorder et
manipuler n'importe quelle
source. Une entree Audio a
eté prévue a cet usage. Le
Fairlight peut é&tre pro-
gramme de maniére a
échantillonner un son
quand celui-ci a atteint un
certain seuil. Le degré
d'échantillonnage choisi
déterminera ['étendue du
son qui sera «entré» dans la
memaoire ainsi que le diapa-

son dans lequel il sera
rejoué. Le son, une fois
echantillonné, peut durer

une demie a plusieurs
secondes selon son con-
tenu en hautes fréquences.
Par exemple, une grosse
caisse sera échantillonnée
pour quatre secondes alors
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 FAIRLIGHT (SUITE)

que le spectre d'un son
riche en harmoniques hau-
tes ne durera qu'une
seconde. Un procédé de
«mise en boucle» des
ondes permet & des por-
tions de n'importe quel
échantillonnage d'étre pro-
longé indéfiniment (sus-
tain), d’'un anneau simple
(de 128) a tous les anneaux.
L'affichage & graphiques et
le light-pen permettent de
sélectionner des anneaux
prolongés.

DESSINEZ VOS PROPRES
ONDES. Le light-pen du
Fairlight permet au musi-
cien de dessiner des ondes
sur le contréle par écran.
« Dessinez une onde, le Fair-
light créera le son !». Autre
caracteristique digne d’inté-
rét : sa capacité a mémori-
ser toute une séquence
d'ondes (jusqu'a 128) en des
melanges variés de deux
ondes dessinées ou exis-
tantes. Il est aussi possible
d'afficher et de modifier des
ondes de son naturels ou
synthétisés grace & cette
technique car toutes les
informations contenues
dans la meémoire peuvent
étre, a tout instant, affi-
chées puis modifiées.

LE CLAVIER. Le Fairlight
peut jouer n'importe quelle
combinaison de sons natu-
rels ou synthetisés simulta-
nément et chacune pourra
étre localisée sur une partie
du (des) clavier(s). Le clavier
principal, de six octaves,
contient son propre proces-
seur central, utilisé dans le
prétraitement des données
du clavier et des entrées de
contrdles externes tels que
les pédales et les potentio-
métres. Ce processeur cal-
cule également la dynami-
que de jeu de toutes les tou-
ches. Cette information
pourra éventuellement com-
mander un effet sur la page
«contréle» de |'affichage
par écran. Un deuxigdme cla-
vier sensitif de six octaves
peut &tre placé au-dessus
du clavier principal. Comme
le Fairlight comprend huit
modules de voix, des
accords de huit notes de la
méme voix peuvent é&tre
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joues. En clair, le musicien
peut utiliser les deux cla-
viers, chacun avec une voix
différente et une capacité
de quatre notes. Enfin, cha-
que octave d'un clavier peut
étre programmée avec une
voix différente.

LE SEQUENCEUR DE CLA-
VIER. Le séquenceur du
Fairlight permet d'enregis-
trer, en temps réel, la musi-
que executée sur le clavier,
dynamique incluse. Le jeu
est meémorisé en continu
sur disque souple. Les
séquences peuvent étre
rejoueées ou mixées avec
d'autres pour produire un
resultat en multi-voix. Le
musicien peut enregistrer
une séquence sur un disque
pendant que le Fairlight
rejoue sept autres séquen-
ces différentes simultané-
ment a partir du méme dis-
que. Suivant le type de
musique, un disque souple
peut memoriser jusqu’'a
trente minutes de jeu. La
vitesse de lecture des
sequences pourra varier a
I'intérieur d'une vaste four-
chette sans altération du
diapason. Une voie a
declenchement automati-
que permet la synchronisa-
tion parfaite avec d'autres
instruments, magnétopho-
nes ou films. Une entrée
synchro-externe a été con-
gue pour commander la
vitesse de lecture.

LE COMPOSITEUR. Le com-
positeur permet d'entrer
des notations musicales
grace a un clavier (alpha-
numérique). C'est un outil
d'écriture et de composition
souple et pratique. Lors de
la programmation des parti-
tions déja composeées, on
peut faire entrer des spécifi-
cations afin d'éviter que les
valeurs les plus souvent uti-
lisées soient répétées a
chaque note. Ces spécifica-
tions diminuent la dactylo-
graphie nécessaire a
I'entrée des partitions. Les
modifications de sensitivité
et de tempo peuvent aussi
étre inclues. «L'expres-
sion» peut se faire manuel-
lement lors de la lecture.
Dansson  (Suite page77)-

FAIRLIGHT

(Suite de la page 62) mode =com-
positions, le¢ composileur peut
écrire des partitions complexes &
partir de régles géndrales préalable-
ment établies par le musicien, per-
meltant ainsi la création de «sché-
mass dhamonie et de tempo,
extrémement compliqués. Une fois
la partifion programmée, des modi-
fications peuvent &tre aisément
elfectuées en employant le
SCREEN BASED EDITOR du com-
positeur. Les contrdles extemes tels
que les pédales pourront comman-
der la lecture (départ, arrét,
synchronisation). Les hults sorties
— séparées — Audio du Fairlight
peuvent produire des eflets «spa-
fiaux =,

ACCORDAGE. Le Fairlight dis-
pose d'une «horloge» cristal four-
nissant toutes les informations de
réglage permettant la tenuve du dia-
pason.

MATERIEL DE STOCKAGE. Le
Fairlight contient deux disketies. Le
cOlé gauche comprend le «system
disc = qui contient tous les program-
mes définissant les opérations et les
possibilités du Fairlight. [l conserve
également une «bibliothéque» de
tous les soms, séguences et instru-
ments qui ont &té mémaorisés sur un
disque qui est, lui, situé A droite.

Chaque disque contienl environ
vingt voies ou combinaisons de
voix, représentations d'instruments,
séquences ou compositions, La
biblioth#que garde trace de quatre-
vingt disques et permet de savolr
lequel contient le son ou la
séquence demandée. Ce qui est
bien utile gquand une bibliothéque
comprend plusieurs centaines de
sons totalement différents,
DETAILS TECHNIQUES. Le
coeur du Fairlight est constitué d'un
processeur central puissant
(C.P.U. : Central Processor Unit)
contenant deux micro-processeurs
qui — en pleine charge et «hors-
» — peuvent communiquer
{par les parties communes de la
mémoire) sans perte de temps.
Ainsi réalise-t-on un transfert com-
parable & celui des mini-ordinaleurs
mais en effectuant dimportantes
économies d'argent dues au falble
coll de la micro-technique. Le Fair-
light dispose de B kilobytes de Ran-
dom Access Memory (R.A.M.) dans
la partie «processeurs o de 16
kilobytes dans chacun des huit
modules de voix, faisant ainst un
total de 208 kilobytes. Quatre enco-
ches pour modules supplémentaires
sont prévues pour extension et
branchemenis spéciaux.

REPRESENTATION. Tout
comme un instrument de musique
iraditionnel, le Fairlight peut ére uii-
lisé sans le contrfle par écran (cla-
vier numérique-alpha). le hght-pen
ou les modules. Dans ce cas, les ins-
tructions de contrdle sont données

par la plaquette & touches avec lec-
ture alpha-numérque du clavier
principal. Quelques pressions sur les
touches peuvent &tre programmées
de facon A lournir une série d ordres
complexes afin d'entrer des sons e
des représentations densemble.
Ced est pariculidrement utile en
concert,

FIABILITE. Le Dual Processor
System (QASAR) a éé développé
pour le Fairlight. [ s'agit donc d'une
conception éprouvée, depuis 1977,
dans les affaires, les contrdles indus-
triels et les télécommunications.
Chaque module est testé de 0°C &
70°C. Des tests ont été effectués qui
ont permis déliminer les compo-
sants délectueux avanl que e
systéme ne quitte l'usine, assurant
ainsi une fabilité tolale.

AUTRES POSSIBILITES. Bien
que le Fairlight soit un instrument de
musique & part entiére, il est néan-
moins construit sur les principes de
l'ordinateur. ll pourra donc accroitre
ses possibilités en lonction de nou

veaux programmes. Le propriélaire
d'un Fairlight regoit toutes les remi-
s¢s 4 jour des programmes el ce,
gratuitement (hormis les diskettes)
pendant un an, puis, par la suite,
pour un prix modique. On peut s
servir du Fairlight comme d'un ordi

nateur de traitement de textes. Une
sortie « imprimante » permet le bran-
chement & des copieurs (& caracté-
res ou A& graphiques). La philoso-
phie de la conception du Fairlight
implique que des changemenis
futurs ne seront pas limiiés & des
développemenits mineurs. Bien que
le Fairlight utilise déja les innova-
tions les plus récentes dans bien des
domaines, il a &é prévu qu'une
extension en gros malérel — & fal-
ble codit — serait indispensable.
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